
1 

 

實踐大學資訊科技與管理學系 110學年度招生宣傳活動企劃書 

 活動名稱 

 實踐大學「319元宇宙程式體驗營」 

 活動宗旨 

 透過舉辦元宇宙程式體驗營活動，一方面讓參與的本系目標高中職學生

了解資訊產業的創新與未來發展的潛力，另一方面則是運用程式競賽的

學習方式，來提供學生參賽及得獎證明的佐證資料，以利其個人推甄的

資料準備。 

 活動對象 

 目標高中職應屆畢業學生 

 活動人數 

 30 ~ 40人 

 活動內容 

 第一站：VR、AR元宇宙體驗 

 第二站：AI人臉辨識體驗 

 第三站：AI腦波探索體驗 

 第四站：Python程式體驗 

 活動時間 

 111年 3月 19日（星期六） 

 活動地點 

 實踐大學臺北校區（臺北捷運文湖線大直站 1號出口附近） 

 L401、L406、L407、L408 

 活動流程（暫定） 

 09:30～10:00  報到與分 4組 

 10:00～12:30 各組至 4站（每 40分鐘換一站，4組平行進行） 

 12:30～13:30 午餐 

 13:30～14:30 程式 PK 

 14:30～15:00 頒獎與評審講評 

 15:00～15:30 領取小禮物、得獎獎狀、得獎獎金、參賽證明 

 15:30～     賦歸 


